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„Bez kapeluszy” to scenariusz filmowej sesji do opowiadanej gry Wideo RPG. Skrypt przekłada formułę westernu na polskie realia drugowojenne.

Wideo RPG "Bez kapeluszy" PDF (Pobierz)
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Arkadiusz RYGIEL



Z grami RPG jestem związany od 2001 r. W latach 2008 – 2009 r. brałem udział w testach gry fabularnej Wolsung: Magia Wieku Pary. W 2010 r. współorganizowałem konwent Zamczysko na zamku w Czersku. Od lipca 2010 r. blogowałem na serwisie Poltergeist. W latach 2011 – 2016 r. prowadziłem scenariusze do papierowych gier RPG na takich konwentach jak: zjAva w Warszawie (2011 r., 2012 r., 2014 r., 2015 r., 2016 r.), Avangarda w Warszawie (2011 r., 2012 r.), Polcon w Warszawie (2013 r.), Falkon w Lublinie (2010 r., 2011 r., 2012 r., 2013 r.), Pyrkon w Poznaniu (2016 r.), Bazyliszek w Warszawie (2016 r.). W czerwcu 2011 r. rozpocząłem prowadzenie autorskiego bloga na platformie blogspot. W maju 2011 r. w 40 numerze czasopisma „Gwiezdny Pirat” ukazał się mój tekst prezentujący grę „Honor i Krew” zatytułowany „Dawno temu, w Kraju Kwitnącej Wiśni”. W kolejnych numerach Gwiezdnego Pirata zostały zamieszczone publikacje tekstów: w nr 41 – scenariusz „Miecz mordu”; w nr 42 – prezentacja gry fabularnej Cold City „Kryptonim Cold City – Mikrofilm z Zimnego Miasta”; w nr 43 – scenariusz „Kiedy przemówią miecze”; w nr 45 – scenariusz „Miecz, który całuje raz”.
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Wideo RPG - Materiały na mechanikę do grania filmowych sesji, jednostrzałów i sesji konwentowych
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Ilustracja: Piotr RYGIEL Wideo RPG - Podręcznik podstawowy - PDF - (Pobierz) Wideo RPG  jest opowiadaną grą nowej szkoły na otwartej licencj...






	

FILM - "Wiking" (ang. The Northman), 2022 r. - reż. Robert Eggers - Wrażenia z seansu - Autor: Arkadiusz RYGIEL

W piątek 22 kwietnia miałem okazję być z żoną  w warszawskiej Kinotece  na seansie filmu "Wiking"  z Alexandrem  Skarsgardem w rol...






	







RPG - PAPIEROWE RPG - GRY FABULARNE - Legenda Pięciu Kręgów 1ed - Kampania do L5K1ed "Miecze cnót i grzechów, inaczej zwane mieczami odwróconych imion" - Scenariusz RPG - Epizod 4 - Część 1: "Trzecie ostrze to Nieczystość Fujunbutsu, która sączy się z serca Cichego Skorpiona" - Autor: Arkadiusz RYGIEL

Kampania do Legendy Pięciu Kręgów 1ed "Miecze cnót i grzechów, inaczej zwane mieczami odwróconych imion". Epizod 4 - Część 1 zatyt...






	







RPG - PAPIEROWE RPG - GRY FABULARNE - Konwenty - Bazyliszek 2023 - fotorelacja - Autor: Arkadiusz RYGIEL

Konwent odwiedziłem wraz z weteranem erpegowych przygód Dawidem "Hódinim" KOŁACIŃSKIM. Na terenie przebywaliśmy jedynie niecałą go...






	







RPG - PAPIEROWE RPG - GRY FABULARNE - Deadlands: Martwe Ziemie - Kampania do DL "Wszystkie przebrania Alistaira Kanta" - Scenariusz RPG - Epizod 10: "Czerwobog, czyli potworne oblicze Walkelina La Rue" - Autor: Arkadiusz RYGIEL

W czwartek 5 stycznia 2023 r. rozgrywaliśmy epizod 10 kończący kampanię do Deadlands "Wszystkie przebrania Alistaira Kanta" zatytu...
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Kampania do Legendy Pięciu Kręgów 1ed "Miecze cnót i grzechów, inaczej zwane mieczami odwróconych imion". Epizod 3 - Część 2 zatyt...






	







RPG - PAPIEROWE RPG - GRY FABULARNE - Legenda Pięciu Kręgów 1ed - Kampania do L5K1ed "Miecze cnót i grzechów, inaczej zwane mieczami odwróconych imion" - Scenariusz RPG - Epizod 3 - Część 1: "Drugie ostrze to Chciwość Don'yoku, która płonie w oczach ognistych ptaków" - Autor: Arkadiusz RYGIEL

Kampania do Legendy Pięciu Kręgów 1ed "Miecze cnót i grzechów, inaczej zwane mieczami odwróconych imion". Epizod 3 - Część 1 zatyt...






	







RPG - PAPIEROWE RPG - GRY FABULARNE - Legenda Pięciu Kręgów 1ed - Kampania do L5K1ed "Miecze cnót i grzechów, inaczej zwane mieczami odwróconych imion" - Scenariusz RPG - Epizod 1: "Niebiański Kowal Sorakara porwany do Krain Cienia przez Martwe Oczy Shindame" - Autor: Arkadiusz RYGIEL

Kampania do Legendy Pięciu Kręgów 1ed "Miecze cnót i grzechów, inaczej zwane mieczami odwróconych imion". Epizod 1 zatytułowany &q...






	







RPG - PAPIEROWE RPG - GRY FABULARNE - Deadlands: Martwe Ziemie - Kampania do DL "Wszystkie przebrania Alistaira Kanta" - Scenariusz RPG - Epizod 8: "Porwanie Mistrza Bassarda" - Autor: Arkadiusz RYGIEL

Ilustracja: Piotr RYGIEL W piątek 4 listopada 2022 r. rozgrywaliśmy epizod 8 kampanii do Deadlands "Wszystkie przebrania Alistaira Kant...






	

RPG - PAPIEROWE RPG - GRY FABULARNE - Legenda Pięciu Kręgów 1ed - Kampania do L5K1ed "Miecze cnót i grzechów, inaczej zwane mieczami odwróconych imion" - Scenariusz RPG - Epizod 4 - Część 3: "Mroczny Książę ucieka do Jigoku" - Autor: Arkadiusz RYGIEL

Kampania do Legendy Pięciu Kręgów 1ed "Miecze cnót i grzechów, inaczej zwane mieczami odwróconych imion". Epizod 4 - Część 3 zatyt...


























Publicystyka RPG - wykaz tektów


	1. "Zeszytowe gry, Garbage Day RPG, DDGF"
	2. "Styl zjada formę"
	3. "Trzy życia sesji"
	4. "Flow w RPG warto mieć"
	5. "Prezentacja fabuły #1 - Treść to jest masa - odkrywanie i eksploracja"
	6. "Prezentacja fabuły #2 - Forma to jest rzeźba - przedstawianie i stylizacja"
	7. "RE-RPG - Redefinicja grania"








Wideo RPG - wykaz teksów


	1. Podręcznik Wideo RPG (podstawka, opowiadana gra nowej szkoły) - Dzień Darmowych Gier Fabularnych 2013
	2. "Za garść ryo" (samurajski, dramat) - konkurs Quentin RPG 2011
	3. "Czarcia szabla" (sarmacki, dramat) - Dzień Darmowych Gier Fabularnych 2012
	4. "Bez kapeluszy" (wojenny, western)
	5. "Pchnięcie Escarra" (płaszcza i szpady, dramat)
	6. "Pieśń Irydy" (mit, tragedia grecka)
	7. "Requiem dla Bandolero Espinozy" (spaghetti western)
	8. "Ballada na pistolet maszynowy" (gangsterski, dramat)
	9. "Czarny kapelusz, biały kapelusz, szary kapelusz" (spaghetti western)
	10. "Saga o Ulfie i oku Odyna" (nordycki mit)
	11. "Gwiezdna entropia: Bliżej gwiazd" (space fantasy, baśń w kosmosie)
	12. "Przebudzenie Magota" (szort, fantasy, sword & sorcery)
	13. "Powrót Świętego Mikołaja" (western, pulpa, komiks)
	14. "Kolej rewolwerów" (spaghetti western)
	15. "Upadek domu Lucjuszów" (tragedia antyczna, miecz i sandały, starożytny Rzym"
	16. "Świątynia z ciała" (anioły, urban fantasy, horror)
	17. "Zwiastun dnia ostatniego" (anioły, urban fantasy)
	18. "Wędrowiec zza światów" (anioły, urban fantasy)
	19. "Zabójcy potworów żywota opisanie" (zabójcy potworów, postmodernizm, fantasy)
	20. "Czas kaptura i miecza" (rycerze, Krzyżacy, scenariusz obiektowy)
	21. "Chrom w duszę słodką truciznę tłoczy" (akcja, cyberpunk)
	22. "Mara, co pocałunkiem swym dech odbiera" (sarmacki, horror)
	23. "Karciany mag i tajemnica wiecznej młodości" (western, horror)
	24. "Dyliżans z koszmaru" (western, horror)
	25. "Dzieci zdrajcy" (science fiction, akcja, samurajska opowieść w  uniwersum Gwiezdnych Wojen)
	26. "Czarne serce Suldarena" (science fiction, akcja, Gwiezdne Wojny RPG)
	27. "Czerwone złoto z Galii" (kostiumowy, rzymska tragedia w dekoracjach antycznej mafii)
	28. "Diabeł Malasterski" (kostiumowy, rycerski, fantasy, koń i ostrogi, średniowieczna Francja, Wojna Stuletnia)
	29. "Na dnie studni Baba Jaga mieszka" (baśń, fantasy, horror)








Mafia: Gangsterska Gra Fabularna - wykaz tekstów


	1. Szkic koncepcyjny systemu (Mafia: Gangsterska Gra Fabularna, rys fabularny, indeks postaci, indeks miejsc, Kampania "La Cosa Nostra")
	2. Opowiadanie "To tylko interes" (system Mafia: Gangsterska Gra Fabularna, Mechanika Wideo RPG, Kampania "La Cosa Nostra", dramat, gangsterski)
	3. "Makaroniarskie porachunki" (system Mafia: Gangsterska Gra Fabularna, Mechanika Wideo RPG, Kampania "La Cosa Nostra", dramat, gangsterski, odc. 1)
	4. "Nasza sprawa" (system Mafia: Gangsterska Gra Fabularna, Mechanika Wideo RPG, Kampania "La Cosa Nostra", dramat, gangsterski, odc. 2)
	5. "Transport w akompaniamencie wystrzałów" (system Mafia: Gangsterska Gra Fabularna, Mechanika Wideo RPG, Kampania "La Cosa Nostra", dramat, gangsterski, odc. 3)
	6. "Włoska robota" (system Mafia: Gangsterska Gra Fabularna, Mechanika Wideo RPG, Kampania "La Cosa Nostra", dramat, gangsterski, odc. 4)
	7. "Życie miasta" (system Mafia: Gangsterska Gra Fabularna, Mechanika Wideo RPG, Kampania "La Cosa Nostra", dramat, gangsterski, odc. 5)








Honor i Krew - wykaz tekstów


	1. "Dawno temu, w Kraju Kwitnącej Wiśni" (przedstawienie systemu) - Gwiezdny Pirat #40
	2. "Miecz mordu" (samurajski, dramat, trylogia miecza cz.1) - Gwiezdny Pirat #41
	3. "Kiedy przemówią miecze" (samurajski, dramat, trylogia miecza cz.2) - Gwiezdny Pirat #43
	4. "Miecz, który całuje raz" (samurajski, dramat, trylogia miecza cz.3) - Gwiezdny Pirat #45








Cold City - wykaz tekstów


	1. "Cold Tales: Po drugiej stronie Berlina" (szpiegowski, horror, dramat) PDF
	2. "Mikrofilm z Zimnego Miasta" (przedstawienie systemu) - Gwiezdny Pirat #42
	3. "Kryptonim przybysz" (szpiegowski, horor, odc. 1)
	4. "Kryptonim pajęczyna" (szpiegowski, horror, odc. 2)
	5. "Kryptonim esencja" (szpiegowski, horror, odc. 3)
	6. "Kryptonim cthulhukopf" (szpiegowski, horror, mity cthulhu, odc. 4)
	7. "Kryptonim władcy marionetek" (szpiegowski, horror, odc. 5)
	8. "Kryptonim strefa 17" (szpiegowski, horror, odc. 6)
	9. "Kryptonim szklarnia" (szpiegowski, horror, mity cthulhu, odc. 7)
	10. "Kryptonim światła" (szpiegowski, horror, mity cthulhu, odc. 8)








Zew Cthulhu - wykaz tekstów


	1. „Dziesięciu małych ludzi” (horror, noir, mity cthulhu)








Apokalipsa Spełniona: Czas Cthulhu - wykaz tekstów


	1. "Kontinuum zagłady" (postapokalipsa, horror, mity cthulhu) - zewcthulhu.pl
	2. "Ciało upadłego boga" (postapokalipsa, horror, mity cthulhu) - zewcthulhu.pl








Dead of Night - wykaz tekstów


	1. "Tajemnica New Heaven" (horror)
	2. "Hamburger kill" (horror, wojenny)
	3. "Zombie market" (horror, zombie)
	4. "Wirus Sam" (horror)








Hell 4 Leather - wykaz tekstów


	1. "Człowiek z przestrzeloną twarzą" (horror, gangi motocyklowe)
	2. "El Diablo" (horror, western)
	3. "Upadek Corneliusa Maximusa" (horror, miecz i sandały, starożytny Rzym)








In Between - wykaz tekstów


	1. "W kajdanach przeszłości" (przedstawienie systemu, oniryczny, dramat)








A Penny For My Thoughts - wykaz tekstów


	1. "Przypadek Kuby Rozpruwacza" (wiktoriański, horror)
	2. "Komórka Zaida" (szpiegowski, dramat)








The Shadow of Yesterday - wykaz tekstów


	1. "Cień dni minionych" (przedstawienie systemu, fantasy, sword & sorcery, dramat)








Deadlands: Martwe Ziemie - wykaz tekstów


	1. "Teksańskie love story" (western)
	2. "Historia pewnej miłości, pieniędzy i ołowiu" (western)
	3. Bohaterowie Graczy (BG) - Bohaterowie Pierwszoplanowi - Charakterystyki - Kampania "Wszystkie Przebrania Alistaira Kanta"
	4. "Walizka z Heartville" (western, horror, kampania Wszystkie przebrania Alistaira Kanta, odc. 1)
	5. "Tajemnicza przeszłość Pani Abigail Croft" (western, horror, kampania Wszystkie przebrania Alistaira Kanta, odc. 2)
	6. "Ręka Czerwonego Szeryfa" (western, horror, kampania Wszystkie przebrania Alistaira Kanta, odc. 3)
	7. "Klucznik z Krainy Wielu Drzwi" (western, horror, kampania Wszystkie przebrania Alistaira Kanta, odc. 4)
	8. "Antoine Malo wypełza z grobu" (western, horror, kampania Wszystkie przebrania Alistaira Kanta, odc. 5)
	9. "Figury Domu La Rue" (western, horror, kampania Wszystkie przebrania Alistaira Kanta, odc. 6)
	10. "Długie szpony Barona Morin" (western, horror, kampania Wszystkie przebrania Alistaira Kanta, odc. 7)
	11. "Porwanie Mistrza Bassarda" (western, horror, kampania Wszystkie przebrania Alistaira Kanta, odc. 8)
	12. "Wędrówka do Drzewa Duchów" (western, horror, kampania Wszystkie przebrania Alistaira Kanta, odc. 9)
	13. "Czerwobog, czyli prawdziwe oblicze Walkelina La Rue" (western, horror, kampania Wszystkie przebrania Alistaira Kanta, odc. 10)








Cyberpunk 2020 - wykaz tekstów


	1. "Niewygodny człowiek" (cyberpunk, dramat, akcja)
	2. "Jimmy's juice" (cyberpunk, dramat, akcja)








Deathwatch - wykaz tekstów


	1. "Wyprawa Estariusa" (space fantasy, dramat, wojenny, akcja)








Legenda Pięciu Kręgów 1ed - wykaz tekstów


	1. "Białe kłamstwa" (samurajski, horror, trylogia klanu lwa, odc. 1)
	2. "Miecz nienawiści" (samurajski, dramat, trylogia klanu lwa, odc. 2)
	3. "Zapisane krwią" (samurajski, dramat, trylogia klanu lwa, odc. 3)
	4. "Pewnego razu w Rokuganie" (samurajski, dramat)
	5. "Droga wilka" (samurajski, dramat, opowieść o roninach, kampania Prawidła zdrady, odc. 1)
	6. "Więzień urodzenia" (samurajski, dramat, opowieść o roninach, kampania Prawidła zdrady, odc. 2)
	7. "Echo zemsty" (samurajski, dramat, opowieść o roninach, kampania Prawidła zdrady, odc. 3)
	8. "Krótka opowieść o człowieku bez serca" (samurajski, dramat, opowieść o szermierzu, charakterystyka postaci)
	9. "Koszmar życia" (samurajski, horror)
	10. "Szaleństwo Mistrza Okamury" (samurajski, horror, kampania Groza, która zawsze powraca, odc. 1)
	11. "Niebiański Kowal Sorakara porwany do Krain Cienia przez Martwe Oczy Shindame" (samurajski, horror, kampania Miecze cnót i grzechów, inaczej zwane mieczami odwróconych imion, odc. 1)
	12. "Pierwsze ostrze to Pycha Hokori, która dosięgnęła Władców Koni" (samurajski, horror, polityczny, kampania Miecze cnót i grzechów, inaczej zwane mieczami odwróconych imion, odc. 2)
	13. "Drugie ostrze to Chciwość Don'yoku, która płonie w oczach ognistych ptaków" (samurajski, horror, polityczny, kampania Miecze cnót i grzechów, inaczej zwane mieczami odwróconych imion, odc. 3)
	14. "Tajemnica długowieczności Świetlistego Kapłana Akarui, Złote Drzewo i Oni Żerca Żywych" (samurajski, horror, polityczny, kampania Miecze cnót i grzechów, inaczej zwane mieczami odwróconych imion, odc. 4)
	15. "Trzecie ostrze to Nieczystość Fujunbutsu, która sączy się z serca Cichego Skorpiona" (samurajski, horror, polityczny, kampania Miecze cnót i grzechów, inaczej zwane mieczami odwróconych imion, odc. 5)
	16. "Szturm na Mały Zamek Żądeł w Mieście Słodkich Kłamstw" (samurajski, horror, polityczny, kampania Miecze cnót i grzechów, inaczej zwane mieczami odwróconych imion, odc. 6)
	17. "Mroczny Książę ucieka do Jigoku" (samurajski, horror, polityczny, kampania Miecze cnót i grzechów, inaczej zwane mieczami odwróconych imion, odc. 7)
	18. "Chciwa klinga szuka dla siebie sługi, nie pana" (samurajski, horror, polityczny, kampania Miecze cnót i grzechów, inaczej zwane mieczami odwróconych imion, odc. 8)
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#13 - Dwory końca Świata scenariusz - "Dźwięki dintojry" (dramat, płaszcza i szpady, fantasy) - PDF













#16 - Wideo RPG scenariusz - "Pieśń Irydy" (tragedia grecka, miecz i sandały, opowieść o herosach)














	

#2 - Wideo RPG - Wideo Samuraj - "Za garść ryo" - PDF (2011)













#5 - Wideo RPG - "Czarny kapelusz, biały kapelusz, szary kapelusz" - PDF - (2014)
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#17 - Wideo RPG scenariusz - "Pchnięcie Escarra" (dramat, płaszcza i szpady) - PDF














	

#3 - Wideo RPG - "Czarcia szabla" - PDF (2012)













#6 - Wideo RPG - Setting Gwiezdna entropia: Bliżej gwiazd - PDF (2016)
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#12 - Wideo RPG scenariusz - "Requiem dla Bandolero Espinozy" (western, dramat, rewolucja) - PDF













#15 - Wideo RPG - "Saga o Ulfie i oku Odyna" (nordycki mit, dramat, fantasy, saga o herosach) - PDF













#18 - scenariusz "Food Fiction" do gry HEX autorstwa Pawła CYBULI (szpiedzy, horror, Mity Cthulhu)
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